
 
 

 

 

Observatie Wijnestein 

Wijnestein is een mooie en ruime plek met veel 
groen en een rijke geschiedenis, vinden deelnemers. 
Een plek die in principe een beschut en veilig gevoel 
geeft, vooral door de bomen en de verhoging. 
Deelnemers waarderen het groen en het aanwezige 
water. Dit zijn kwaliteiten van deze plek. Wel is de 
autoweg erg aanwezig. En, het is nog geen plek om 
te verblijven. Comfortabele zitplekken ontbreken 
bijvoorbeeld. Ook de toegankelijkheid en 
zichtbaarheid is onvoldoende. De plek is slecht te 
bereiken en ondanks dat die vanaf de weg goed te 
zien is, is er vanaf de wandelpaden en vanuit de wijk 
geen zicht op Wijnestein. Deze plek is onbekend 
voor velen en daardoor nog onbemind.  
 
 

 
 
 
We zien met z’n allen veel kansen voor Wijnestein! 
De opkomst van de placegame was met zo’n 30 
deelnemers groter dan verwacht. Dat laat zien dat er 
veel betrokkenheid is vanuit Rijnhuizen om van 
Wijnestein een gezellige plek te maken om te 
verblijven.  
 
In bijlage 1 vind je de uitkomsten van het placegame 
formulier: een observatie in cijfers.  
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Context: historie en 
ontwerp van Wijnestein 
Voorafgaand aan de Placegame vertelde Sarah 
Gresnigt (gemeente Nieuwegein) over de historie 
van Wijnestein en het ontstaan van het kasteel dat 
hier gestaan heeft. Het hele verhaal lees je 
binnenkort terug op de website van Club 
Rhijnhuizen. Het historische verhaal van Wijnestein 
leverde bij deelnemers mooie ideeën op voor de 
toekomst van deze plek. Daarover later meer. 
Vervolgens presenteerde Esther Weggeman 
(gemeente Nieuwegein) het ontwerp van deze plek 
zoals die is opgenomen in het ontwerp voor Park 
Rijnhuizen. Ook deze presentatie is toegevoegd bij 
het verzenden van dit verslag. Esther gaf aan dat er 
ruimte is om het ontwerp aan te passen. Zo kun je 
bijvoorbeeld vraagtekens zetten bij het uitgraven 
van de gracht; moet je dat wel willen op deze plek? 
Zo’n gracht kost veel geld en neemt veel bruikbare 
ruimte in. Ook vindt de gemeente het niet 
noodzakelijk om bomen te kappen. Aan deelnemers 
van de placegame de vraag om deze vragen mee te 
nemen in hun observatie: zijn de bomenkap en het 
uitgraven van de gracht echt nodig?  
 

 
 
 

 
 

Placegame: welke 
kansen biedt Wijnestein?  

 
Tijd om op pad te gaan. Net voor zonsondergang 
liepen we vanuit de Edisonbaan richting Wijnestein. 
Wie laarzen aan had, had geluk. Want de route was 
wat drassig. Er zijn immers nog geen wandelpaden 
richting en op Wijnestein. Dat de toegankelijkheid 
beter kan, is dus een feit. Eenmaail op locatie 
denken deelnemers na over de kansen die 
Wijnestein biedt. Welke activiteiten zou je het hele 
jaar door kunnen organiseren op deze locatie? Het 
resultaat is 35 ideeën per seizoen, die volgens 
deelnemers op deze plek kunnen.  
 
Opbrengst: 35 ideeën waarmee je het hele jaar door 
kunt brengen op Wijnestein  

LENTE 
1. hondenspelen  
2. speelplek/pontje 
3. wandelpad 
4. Frisbee park 
5. schaakspel  
6. zitjes  
7. natuurspeeltuin  
8. wijkfestival  

HERFST  
1. hondenspelen 
2. noten rapen  
3. speelplek / 
pontje  
4. wandelpad 
5. fruit plukken  
6. wijkfestival   

ZOMER 
1. picnicken  
2. hondenspelen 
3. speelplek/pontje 
4. wandelpad  
5. Zomerspelletjes met 
kinderen 
6. Frisbee Park  
7. Natuurspeeltuin  
8. Wijkfestival  
9. Poffertjeskraam  
10. Doolhof 
11. Beeldende kunst  

WINTER 
1. sleeën  
2. ijsbaan 
3. hondenspelen 
4. wandelpad 
5. Kerstmarkt 
6. Koek en zopie 
7. Natuurspeeltuin 
8. Wijkfestival  
9. Oliebollenkraam  
10. Kerstkoortje  

 
 

 

  



 
 

 

Wat is er nodig aan ruimte voor deze activiteiten?  
 
BOMEN EN WATER - De meerderheid is er van 
overtuigd dat de bomen, populieren, behouden 
kunnen worden. Slechts één groep meent dat ze 
deels gekapt moeten worden om meer ruimte te 
creëren. De gracht, zoals voorgesteld in het ontwerp 
voor Park Rijnhuizen, is niet nodig. Het water dat 
reeds aanwezig is op deze plek, dient wel behouden 
te worden! Dit water kan ook gebruikt worden voor 
de aanleg van een vlonder. En wellicht een fontein, 
die tegelijk het geluid van de weg wat kan 
‘tegenspreken’.  
 

 
 
ZICHTBAARHEID EN TOEGANKELIJKHEID – 
Deelnemers zijn van mening dat de begroeiing aan 
de Westkant van het terrein ingeperkt moet worden. 
Dan heb je vanaf de wandel- en fietspaden ook zicht 
op Wijnestein. Pas als je ziet dat je erheen kunt, 
zullen mensen er ook echt gebruik van gaan maken. 
Een brug kan ook toegevoegd worden aan de 
Zuidzijde van Wijnestein, richting de Wattbaan. En 
bij het toevoegen van toegangen vanaf het fort, gaat 
de voorkeur uit een toeging te maken richting 
Rondom ‘t Fort. Ook is een opgang aan de kant van 
de Plettenburgerbaan wenselijk, met een plek om je 
fiets neer te zetten. Een toegang aan de Noordzijde 
van Wijnestein kan voor gevaarlijke situaties zorgen 
op het fiestpad. Hier is geen wandelpad. 
 

 
 

 
LINK NAAR DE GESCHIEDENIS – Door notenbomen 
en fruitbomen toe te voegen, willen deelnemers de 
geschiedenis van deze plek zichtbaar maken. Een 
pluk- en kruidentuin zouden daar een mooie 
aanvulling op zijn. Daar leent deze plek zich 
uitstekend voor. Ook het plaatsen van een 
informatiebord en/of een maquette van het kasteel 
zou een goede toevoeging zijn. Het meest 
opvallende idee is het afgraven van het fundament 
van het kasteel. En dan afdekken met een glasplaat 
waar je overheen kunt lopen. Zo beleef je de 
geschiedenis echt.  
 
VERDER - En dan zijn er nog meer ideeën om deze 
plek tot een ideale verblijfsplek te maken. Denk aan 
voldoende bankjes (in de zon en in de schaduw) 
met parkeerplekken voor fietsen en prullenbakken 
en als het kan ook een toilet. Een doolhof, in de 
vorm van een kasteel. Rosegarden, zoals in 
Hamburg. Meer planten en bloemen, een 
muziektent en picknickplekken. Een jeu de boules 
baan, wipkippen en eventueel ook een sportplek. 
Ook horeca zou het hier goed doen, maar we 
hebben ook al Bij de Fortwachter dus daar zou goed 
naar gekeken moeten worden. En wat ook nodig is 
volgens deelnemers is passende verlichting. Want 
zodra de zon onder is, is het hier aardedonker.  
 

 
 
GELUIDSWAL - Als er een geluidswal komt, zou dit 
de plek nog beschutter kunnen maken en meer 
geschikt voor bijvoorbeeld akoestische muziek en 
spelen. Zo’n geluidswal moet dan wel groen 
worden. Hier kunnen struiken, bomen en bloemen in 
komen. Een plek ook voor bijen en vlinders. En ook 
vruchten en een kruidentuin zouden hier goed bij 
passen.  
 
Wie en wat heb je nodig aan organisatie voor deze 
inrichting en activiteiten?  
Een inrichtingsplan en een marketingplan door de 
gemeente in samenwerking met bewoners.  
 
Dit is een samenvatting van alle conclusies. In bijlage 
2 vind je de conclusies van de placegame per 
groepje. 

  



 
 

 

BIJLAGE 1 - EEN OBSERVATIE  
 
Alle deelnemers zijn tijdens de placegame opgedeeld in vijf groepen van 4-6 deelnemers. Deze groepen hebben 
de locatie geobserveerd en beoordeeld middels het observatie-formulier. Een 1 betekend zeer slecht of weinig 
en een 5 betekent zeer goed of veel.  
 

Observatie huidige situatie Wijnestein  Groep 1  Groep 2  Groep 3 Groep 4 Groep 5 Totaal  

Comfort en uitstraling       43 

Algemene aantrekkelijkheid 2 3 1 2 4 12 

Gevoel van beschutting en veiligheid 3 2 3 2 2 12 

Zwerfafval & onderhoudsniveau  2 2 3 4 3 14 

Comfortabele zitplekken  1 1 1 1 1 5 

Toegankelijkheid en verbindingen       31 

Zichtbaarheid van een afstand 1 2 1 2 2 8 

Gemak om plek wandelend te bereiken 1 1 1 2 3 8 

Parkeermogelijkheid fiets 1 1 1 1 1 5 

Behoefte informatie & bewegwijzering  1 4 1 2 2 10 

Spelen en ontmoeten       29 

Frequentie gebruik plek  1 1 1 1 1 5 

Frequentie gemeenschappelijke activiteiten  1 1 1 1 1 5 

Kwaliteit van het groen 3 2 4 1 3 13 

Verschil in gebruik door de dag heen  1 2 1 1 1 6 

Gezelligheid       31 

Aantal mensen in groepen  1 2 1 1 1 6 

Blijk van betrokkenheid  4 1 3 1 1 10 

Sfeer van trots en eigendom  3 2 1 1 2 9 

Aanwezigheid kinderen en ouderen 1 2 1 1 1 6 
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